A. ;Cuél conslderas que es
el mejor invento de la
humanidad?

B. ;Qué te gustaria inventar
si fueras inventor(a)?

C. 3Quién fue uno de los
ploneros de loa inventos
modernos? sFor qué se le
considera asi?

D. 3Qué importancia le
daba Da Vinci a la
experimentacion y la
metodologia?

profunde § disefio y planificacién
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Inventar es humano

Una de las caracteristicas que diferencian al
hombre como ser racional de los demas seres,
es su capacidad de inventar. Desde sus orige-
nes, la humanidad se ha esforzado por inven-
tar herramientas que hagan mas faciles algu-
nas tareas, o instrumentos que resuelvan pro-
blemas de dificil solucion.

Entre los grandes cientificos e inventores se
podrian citar, a riesgo de olvidar a algun famo- e
so investigador, a Ericsson, Fleming, Curie, Bell, Albert Einstein
Edison, Selden, Franklin, Zeppelin, Colt, Thomp-
- son o Einstein, pero uno de los pioneros fue el
- gran Leonardo Da Vinci. Su importancia no esta
tanto en sus invenciones de un confuso® helicdp-
tero o un boceto de submarino que quiza po se
N hubiera sumergido,? sino en que inaugurd la
metodologia de la ciencia moderna, y en este
sentido es el pionero de todas las invenciones
e} ; ? hechas después de él. Da Vinci ensefio que ala
Leonardo Da Vinci naturaleza debe mirarsela sistematicamente® y
debe ser investigada con ojos curiosos, porque «la sabidurfa® es hija
de la experiencia» y que es posible modificar las cosas a través de la
prc:syec:cit‘.ms y creacién de instrumentos mecanicos.

Pero no hay que olvidar a los anénimos creadores de tantos
instrumentos, mecanismos y edificios, como el calendario azteca,
las pirdmides truncadas de Mesoamérica, y otros enigmas de la
antigliedad.




Las computadoras
Parece que llevan toda la vida con nosotros. Se han hecho impres-
cindibles. Ni la ciencia ficcién es capaz de imaginar un futuro sin las
computadoras.

Cuando a la reina Victoria de Inglaterra, alld por 1880, le presen-
taron un documento escrito a méacuina, se indignéd muchisimo. Siem-

pre caligrafiado y con buena letra era su lema.} La administracién in- E. ;Por qué se enojé la reina
glesa comenzé a mecanizarse, como lo hicieron todas las empresas de Inglaterra al reciblr un
americanas y ewropeas. Cien afios después, la historia volvié a repe- documento escrito a
tirse, corregida v aumentada ? con las computadoras personales, aun- | maquina?

que esta vez nadie se opuso, Nadie ignoraba las incontables ventajas F. sQuiénes se opusieron a

que estas maquinas | las'computadoras? iFor
trafan consigo.® que?

La computadora
es, posiblemente, el
invento que mayor
cambio social ha |
provocado en menor |
tiempo, asociada al
microchip, que es el
corazon de otras mu-

El ratén aparedd. por primera vez en el ordenador «lisay, una chas maquinas, y a .
de las primeras creaciones de Apple Computer, en 1982-83,  Intermet. q

. El aeroplano y el avién: la cadena de inventos ;
1. 1500. Leonardo da Vinci dibuja bocetos sobre alas de ani-
! tnales y alas rnecémcas helicépteros v paracaidas

2. 1783. Joseph y Etienne Montgolfier ianzan un globo de aire
caliente con un pollo, un cordero y un pato que consigue re-

#id
3 i montar® vuelo. Unas semanas mas tarde un nuevo globo . G. ;En qué tlpo de artefacto
‘ eleva a dos personas, en el primer vuelo tnpulado que se : volaron personas por
- conoce. primera vez? jEn qué
3. George Cayley (considerado el padre de la aerodindmica)’ fecha ocurrio?

inventa el aeroplano en 1804,

r

4. Ferdmand von Zeppelin vuela por primera vez en un dirigi-
ble,? alos gque darad nombre por muchos afios, en 1900.

5. Los hermanos Wright realizan un vuelo de 260 metros en un
avién con motor. Estamos en 1903.

I norma que alguien sigue en la vida 2 en mayor medida 3 implicaban 4 elementos de tela que moderan la velocidad de la calda desde un
avidn 5 elevar, subir en el aire & con personas dentro que lo manefan 7 estudio de las farmas de los aparatos para disminuir la resistencia del
aire 8 globo alargada con armadura y con hélices y timén para guiarlo
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6. Radl Pateras de Pescara argentino, inventa el primer heli-
coptero eficiente’-en la historia de la aviacién mundial.

2. Afios 1920. Se inicia la era de la aviacién comercial, tanto en
aviones como en dirigibles:

8. Juan de la Cierva realiza su primer vuelo en autogiro en.
Madrid, en 1923. El autogiro es una mezcla de helicopteroy
avion.

9. Vicente Almandos Almonacid, argentino, inventa el sistema
de I'1av\=.<_:;ac:itfnnz nocturna para aviones, en 1925,

4

H. 3Qué tipos de aparatos '10. Recientemente, un grupo de inventores brasilefios idearon
voladores se citan en el un nuevo medio de transporte basado en el uso de dirigi-
texto del recuadro? .~ bles a baja altura. sostenidos por. pequenas vias: el «Pro]eto
sCoémo son? - - Horizontey. s !

Viajes a
las estrellas

l. 3Qué predicen los Los expertos del sector
expertos acerca del - predicen que los viajes
turismo espacial? al espacio seran muy

pronto habituales a un
precio asequible y a
gran escala, con hoteles
en orbita® y todo lujo de
comodidades. Las na-
ves que se utilizaran
son una mezcla de

i avién y cohete. Primera nave espacil rusa para turistas T
J. 3Cémo seran los viajes al «Rogamos ajustarse los cinturones, no fumar y colocar los asien-
espacio segin el texto? tos en posicion vertical. Volaremos a cien kilémetros de altura, a una
3Cuénto duraran? ;Qué velocidad de Mach 8 y en 10 minutos méas experimentaremos la fal-
ocurrira durante tres ta de gravedady.?

minutos
aproximadamente?

K. sPor qué es mas
interesante sacar fotos
de la Tierra desde una
nave espacial que desde
un avion comerclal?

L. :Se pueden encargar ya
vacaciones en el espacio?

Este bien podria ser el mensaje de bienvenida de las azafatas.
Los futuros turistas espaciales saben que el viaje sera de apenas
dos horas y media, de las cuales s6lo unos tres minutos pasaran en
estado de falta de gravedad. Algo que atrae enormemente es la
idea de sacar fotos de la Tierra desde una altura jamés alcanzada
por ningun avién comercial,

Ya son conocidas agencias de viajes espaciales, Ahors, a princi-
pios del siglo XXI, muchas personas realizan sus reservas y hasta
piden creditos bancarios para pagar estas excéntricas vacaciones.

| que consigua el efecto deseada 2 transporte por aire o agua 3 que recorre una trayectoria en el espaclo alrededor de otro astro 4 fuerma
de atraccién universal, tendencia de los cuerpos a dirigirse al centro de ta Tierra
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I 81, desde nuestro presente, volvemos la vista atras, observamos

que el desarrollo de la ciencia y de la tecnologia ha avanzado
| sobre todo en los Ultimos siglos. Gran Bretafia a partir del siglo
| XV sent$ las bases del nuevo modelo de desarrollo en el cual
! 1a industria logré consolidarse.) Y en el siglo XTX, la vida cotidia-

M. sCuando se producen la

| na se vio modificada por inventos como el teléfono y el automd- mayoria de los descu-
| vil, la energia eléctrica, nacié el cine... Y en la literatura existen brimientos importantes de
| ejemplos mas que interesantes, que nos llevan a volar conla la ciencia y la tecnologia?

. imaginacion. {Estén atentos!...

Ciencia y fantasia

El famoso escritor francés Julio Verne en sus obras
anticipé muchos de los descubrimientos del futuro:
el viaje a la Luna, los buzos? con escafandra,? el
aprovechamiento de la energia del mar, la televi-
sion, la fotografia a color, el submarino. Lo que no
se puede creer son sus aproximaciones. En la no-
vela De la Tierra a la Luna, Verne describe el vigje
en el afio 1865; un siglo después, en 1969, se pro-
duce el verdadero a\.lunizaje.‘l En la ficcién, la ubicacién de su «ca- | I
fién sideral»” en el momento del disparo debia estar en algin pais -

que se extiende entre los 28° al norte y los 28° al sur del ecuador. jA . |
menos de 140 millas del lugar donde se hizo el lanzamiento de |
Apolo X1!

N. sPor qué son sorpren-
dentes las creaciones de
Julio Verne? 3Qué simill-
tudes hay entre el viaje a la
Luna descrito por Verne y
el que se realizd realmente?

Julio Verne

Caray cruz

Llegamos asf al siglo XX... Aldous Huxley, es-

critor visionario, refleja en su obra Un mundo

feliz (1931), un planeta altamente tecnificado,?

donde Ia ciencia y la técnica estan al servicio

de los intereses del poder. La deshumaniza-

cién’ permitira formas sociales de domina-
' cién® absoluta. Todo est& mecanizado v en él
- Viven criaturas engendradas® artificialmente
- ¥ criadas en botellas debidamente clasifica-

das por estrato social. |Qué pesadilla!

Con Aldous Huxley y sus emtiutopiasltl entramos en otra polé-

mica; scudles son los pros y contras'? de la tecnologia? También en general? ;Quidnes

los modernos cineastas la plantean en sus filmes, donde los robots abogrdan e stéa o

Yy androides, las computadoras y criaturas clénicas se rebelan con- tamblén?

tra los humanos (como en 2001, Odisea del espacio o The Matrix). : G e

. N, 3€6mo es el mundo que
Imagind Huxley? sFor qué lo
considera una pesadilla el
autor del texto?

0. ;Cuéles son las ventajas
Aldous Huxley ¥ los inconvenientes del
mundo que imaginé Huxley
y.del desarrollo tecnolégico

| asegurarse, afianzarse, establecerse 2 personas que trabajan debajo del agua 3 traje impermeable con casco de cristal que sirve para
permanecer debajo del agua 4 aterrizaje en Ja luna 5 relativo a los astros y las estrellas & con las dltimas tecnologlas 7 privacion de
Lcaracteres humancs B concrol, represidn 9 creadas, eoncebidas 10 vislones pesimistas del futuro 11 ventajas y desventajas
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F. 4Seria mejor dejar de
investigar en todos los
campos? sFor qué?

Q. ;Estén los jévenes
fascinados con la
tecnologia?

R. En tu opinidn, ;cémo
afecta la tecnologia
a las cuestiones
relacionadas con el
trabajo? 3y con la familla?

5. 4En qué aspectos no
estan todos los jévenes
de acuerdo y piensan de
manera diferente?
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Al parecer, se teme la des-
humanizacién y excesiva meca-
nizacién de la vida, pero no se
postula! erradicar? los avances
que abarcan desde 12 medicina
(las vacunas y los antibiéticos®
que permiten salvar millones
de vidas) hasta la mineria, la
educacién, etc.

Los robots R2D2 y C3PO
de Ia peficula La guerra
de las galaxfas

Asi opinan algunos jévenes

Seqin informes de universidades, la generacién de las computadoras,
el teléfono mévil o celular, la videocimara e Internet, no esta tan fasci-
nada con la tecnologta como puede parecer. Los jévenes hacen un
uso selectivo de los distintos medios, sequn sus intereses, y reconocen
en ellos virtudes, pero también defectos y posibles perjuicios.?

Opinan que los avances tecnolégicos influyen positivamente en
su vida porque facilitan el trabajo, incrementan la comodidad, contri-
buyen a la creacién de empleo
e incluso sirven para solucio-
nar los probiemas de la socie-
dad. Pero también piensan que
estas tecnologias entorpecen
la convivencia familiar y fo-
mentan® el individualismo,

Un porcentaje alto piensa
que pueden impulsar las rela-
ciones personales, pero otro
teme que conduzcan al aisla-
miento.® También son mu-
chos los que confifan en que
la tecnologia los ayude a de-
sarrollarse como personas,
mientras otros piensan que .
dificultara su desarrollo per- blE x
sonal,
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Joven haciendo uso de un cgjero gutomdtico




